Configuracion de los parametros de la maquina (v 1.06)
Valida para la version 1.06 de AIR HOCKEY 20100

Para acceder al ment de configuracion la mdquina debe estar en reposo.
0 créditos y ninguna partida en juego.

Para comprobar la recaudacion: CPU ENCENDIDA PERO EN REPOSO
PUL6 (TOTALIZADOR DE MONEDAS) pulsacion corta:
MUESTRA “L" y los digitos en orden de monedas pequefias introducidas
MUESTRA “H" y los digitos en orden de monedas grandes introducidas.
Ej.: muestral-1-7-3-H-2-5:

se han introducido 173 monedas pequerias y 25 grandes.

Para entrar al menu:
Presione y mantenga pulsado ENTER durante unos segundos.
El display mostrara: P1

Una vez dentro del menu:
ENTER pulsacion corta:  SIGUIENTE parametro.

ESC pulsacién corta: ANTERIOR pardmetro.

UP pulsacién corta: AUMENTAR valor del pardmetro.

DOWN pulsacion corta:  DISMINUIR valor del pardmetro.

ESC pulsacion larga: SALIR del menu de configuracién
y GUARDAR CAMBIOS.

Parametros configurables:

P1 (goles): Maximo numero de goles por partida:
Valor minimo 2. - Valor maximo 9.
P2 (tiempo): Duracién méxima de una partida (en minutos):
Valor minimo 2. - Valor maximo 9.
P3 (partidas gratis): Duraciéon del modo de partida gratis (en horas).
Valor minimo 1. - Valor maximo 9.
P4 (moneda pequena): Numero de monedas pequefas para 1 pulso.
€j: 2 moneda pequeia para 1 pulsos.
Valor minimo 1. - Valor maximo 99.
P5 (moneda grande): Numero de monedas grandes para 1 pulso.
€j: 2 monedas grandes para 1 pulso.
Valor minimo 1. - Valor maximo 99.
P6 (moneda grande): Numero de partidas por 1 pulso.
€j: 3 partidas por 1 pulso LUEGO: 2 monedas grandes = 3 partidas.
Valor minimo 1. - Valor maximo 9.
P7 (melodia): Seleccionar melodia durante el juego.
Valor minimo 1 (para BABY air hockey).
Valor maximo 2 (otros modelos: 2 melodias aleatorias).
P8 (melodia): Activacion de la melodia de reclamo.
Valor minimo 0 (no activada). - Valor maximo 1 (activada).
P9 (moneda pequena): Numero de partidas por 1 pulso.
€j: 1 partida por 1 pulso LUEGO: 2 moneda pequena =1 partida.
Valor minimo 1. - Valor maximo 9.

T1: Numero de expendedores de tickets conectados.
Valor minimo 0. - Valor maximo 2.
T2: Numero de tickets por gol marcado.
Valor minimo 0. - Valor maximo 9.
T3: Cuando se entregan los tickets por gol marcado.
Valor minimo 1 (cuando se marca un gol). - Valor mdximo 2 (al final del juego).
T4: Numero de tickets por partida ganada.
Valor minimo 0. - Valor maximo 9.
T5: Mostrar contador de tickets en secuencia de recaudacion (solo si T1=2).
Valor minimo 0. - Valor maximo 2.
Modos:
Valor 0: moneda pequeiia - moneda grande - ticket1 - ticket2
Valor 1: moneda pequeiia - moneda grande - tickets
Valor 2: moneda pequeia - moneda grande - ticket1 - ticket2 - tickets

E1: Modo de funcionamiento especial:
MOTORES DE LA PUERTA SIEMPRE CERRADOS:
PORTERIA ABIERTA SOLO AL MARCAR UN GOL.
Valor minimo 0 (modo de funcionamiento normal).
Valor maximo 1 (modo de funcionamiento especial).
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